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VARLDENS AAKTIGASTE SKOLDPADDA

Under 1960-talet hade det japanslza filmmonstret Godzilla blivit populért over hela varlden.
Godzilla-filmerna hade alltid varit {ramgéngsrﬂea, men da ﬁ]mbolaget Toho beslst sig for att andra sitt
jattemonster fran att vara skurken till att bli en hjéilte istallet fick filmerna en myclzet storre publilz
bland barn. Ett annat japanslzt filml)olag, Daiei Motion Picture Company, lade marke ill detta och
beslot sig for att sleapa sitt alldeles egna monster. Producenten Yonejiro Saito dromde ihop ett monster
som, liksom Godzilla, bade var modernt och hade kopplingar till gammal japanslz kultur. Daieis eget
monster blev Gamera, en 60-80 meter hég, ﬂygande, eldsprutande skéldpadda.
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1965 gjordes den forsta filmen, "Gamera”, vilken var
svart/vit och berittade om monstrets ursprung.
"Gamera” ir tydligt inspirerad av "Godzilla” (1954),
men ocksé av den amerikanska "The Beast From 20
000 Fathoms” (1963), vilken ocksa var inspirationen
bakom Godzilla. Till exempel ar en scen d& monstret i
"The Beast” anfaller ett fyrtorn kopierad i "Gamera”.
Handlingen kianns vilbekant fran flera andra monster-
filmer fran 1950-60-talen: En atom})ombsspréngning
Arktis vicker upp en urtida jattesksldpadda, som legat
dvala nedfrusen i en glaciar. Det visar sig att vidundret
bade kan flyga och spruta eld, och da det tar sig il
Tolzyo stiller det till med enorm foradelse. Slz('jlclpac].—
dan, sd smaningom dopt till Gamera, lever av energi,
oftast genom eld slzapa& fran den forstorelse monstret
sjalv orsakar. Inga vapen tycks kunna besegra Gamera
sa militiren kommer pa en ny strategi, "plan 7, for att

stoppa odjuret. Gamera luras in i en jatteraket och

skickas ivig till planeten Mars.

En anatomisk beskrivning av Gamera frén en

bok om japanska filmmonster.

En analys av monstret

Man maste siga att Gamera ar ett av de mer originella
monster som kommit ur den japanska filmindustrin. Det
finns en anledning till att Gamera ar just en skoldpadda
— detta djur ar i Japan en symbol fér lycka och malmed-

| vetenhet. Till exempel kan man som bréllopsgé’wa ge en

liten skoldpaddsfigur, vilken sedan ska placeras mot norr
i hemmet (en detalj som dyker upp i en av de senare
Gamera—{'ﬂmerna). Man kan tycuigt se att Gamera dr en
slz('jlclpad.cla, men han ar 12nappast en sarskilt Vanlig
saddan. Gameras skal tyclzs kunna motsta alla vapen
uppfunna av manniskan. D4 han flyger drar han oftast in
bakbenen i skalet och ur de hal dar benen nyss stack ut
kommer det istallet ut elclsﬂammor, som driver honom
framat likt ett jetplan. Vid andra tillfallen, ibland d4 han
fardas i rymden, drar Gamera in alla ben och huvudet i
skalet. Eld kommer d& ut ur alla hal och skalet spinner
runt som en diskus i luften. Skalets kant ar format som
en sagklinga, nagot som kommer till anvandning da
Gamera strider mot andra monster och susar fram i sin
diskusform. Liksom Godzilla sprutar Gamera eld, men
da Godzillas heta andedrakt illustreras i filmerna i form
av en vit strale [jus eller anga, ar det faktiskt riktig eld

som Gamera an&as. I Sil’l underlzélze 1’1&1’ Gamera ett par

enorma betar. Dessa anvinds egentligen alclrig till nagot utan finns bara dar for att gora honom mer

slzréclzinjagancle. [ de forsta tre filmerna gar Gamera ofta pa alla fyra. Detta gor honom ocksa ovanlig
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bland japans ﬁlmmonster, eftersom
fyrl)enta vidunder ar svara att portratt-
tera. Liksom Godzilla och de flesta av
hans odjurskollegor spelas Gamera av en
man i en gummidrakt. Att ¢4 pa alla fyra
ir nagot som manniskokroppen inte alls
ar anpassacl for och oftast visas bara
framkroppen pa monster med denna
gangstil, till exempel Angilas fran God-
zillafilmerna. D4 hela fyrl)enta monster
visas kan man se att skadespelaren i

drikten gar pa kna med sina "bakben”.

Till detta Lelzymmer far man L'zigga att
Gamera-drikten ocksa hade ett hart skal Gamera pd ﬂygtm genom rymalen-

som ]:)egréinsade rérelseférmégan ytterli—

gare. Kort sagt; Det var inte latt att ge Gamera trovéir(ligt liv. Flera av Gameras fiender ar ocksa
fyrl)enta och beroende pa hur vig personen 1 drikten ar ser det mer eller mindre 1yclzat ut. D& Gamera
ﬂyger har man kyggt sirskilda dockversioner som lléingts upp 1 tunna, men starlza, tradar.

"Gamera” blev den framgéng Daiei hade hoppa’cs pa och filmen saldes till flera lander, framfor
allt till USA, dar den dubbades till engelslza och flera nya scener med amerikanska slzédespelare filma-
des och klipptes in i handlingen. Samma sak hade ocksa gjorts med "Godzilla” (1954). "Gamera the
Invincible”, som filmen kallades i USA, blev den enda av Gamera-filmerna som slapptes pa bio i
Nordamerika. Alla senare filmer koptes direkt upp av ett TV-bolag och doptes om till intetsigande

titlar som "Attack of the Monsters” 1 ingen av dessa titlar anviands namnet "Gamera”.

Gamera - barnens beskyddare

Det drsjde inte lange forran en uppfsljare kom, "Gamera vs Barugon” (19606), vilken ar typisk for alla
senare Gamera-filmer: De ér alla i farg och innehaller ett fiendemonster. Filmen béorjar med att den
raket som haller Gamera fangen kraschar med en meteorit pa sin vag till Mars. Gamera slapps fri och
stervander genast till jorden, dir han forstor ett japanskt kraftverk for att ladda upp sig med energi.
Samtidigt hittas en jattelik opal i en grotta pa en soderhavss och tas med till Japan, dir den strax stjals
av juveltjuvar. Opalen visar sig inte vara en
éiclelsten, utan ett d4gg, ur vilket en snabbt
vixande édlelik varelse klacks. Detta vidun-
(1e1', kallat Barugon, anfaller staden Osaka
och staller till med stor forodelse med sin
frysande andedrikt och genom att ur sina
ryggtaggar skicka ut en regnbége som smal-
! ter allt i sin vig. Gamera dras till energin
fran regnbégen och de Léigge monstren
drabbar samman. Efter en kort strid blir
Gamera ne(lfryst av Barugon, men vid det
har laget har militaren upptackt ett motme-
del mot det nya monstret och han kan hallas

1ugn genom att spraya vatten over honom.

Gamera vs Barugon i Biwa-sjon.

Senare forssker man fa Barugon att



www.ungafakta.se

Copyright © Unga Fakta AB 2010

GAMERAS FIEI\IDER

\q‘ 'sll‘w.—.—.—g" :
(e Sk T revi|

BARUGON ~ GUIRON

HYPER GYAOS

anvinda sin forstérande regnbage mot sig sjilv, en plan som misslyckas men som far Gamera att vakna
upp och anfalla sin fiende igen. Denna gang dger bataljen rum ute i Biwa-sjon och Gamera har slutli-
gen ihjal Barugon, vars blaa blod fargar vattnet.

Nista {ﬂm, "Gamera vs Gyaos” (1967), introduceras det lzoncept som gjor&e Gamera-filmerna
riktigt framgangsrika och skilde dem fran andra monsterfilmer: Gamera visar sig vara alla barns
beskyddare och filmens mianskliga hjalte och huvudperson ar just ett barn (ibland flera). Tillsammans
med en reporter uppticker den unge Fiichi att ett flygande monster slagit sig ner i en grotta nara hans
hemby. Monstret, Gyaos, forstor helikoptrar med sin éverljudsstrale och rakar snart i brak med
Gamera. Det flygande vidundret visar sig inte tala eld och Gamera lyckas satta Biichi i sikerhet. Bfter
ytterligare en strid siras Gamera sa illa att han maste vila upp sig pa havsbottnen. Under tiden sdelag-
ger Gyaos staden Nagoya och utplanar den japanska militarstyrka som skickats for att fsrinta honom.
Da Gamera aterhamtat sig kastar han ner Gyaos i berget Fujis krater, dar lavan dodar det bevingade
odjuret.

Kombinationen monster och unga hjaltar tilltalade barnen i Japan och alla fsljande Gamera-
filmer foljde denna formel. I "Gamera vs. Viras” (1968) hotas pojkscouter av det blackfisklika rymd-
monstret Viras. | "Gamera vs. Guiron” (1969) kidnappas tva pojkar av utomjordiska kvinnor och blir
jagacle av monstret Guiron, vars huvud ser ut som en stor kniv. "Space Gyaos” gor ocksa ett kort
inhopp 1 form av Gyaos-drikten sprejad med silverfarg. Monstret i "Gamera vs. Jiger” (1970) lagger

ett dgg i Gameras ena lunga med sin langa stjirt och nagra barn i en miniubat skickas in i Gameras
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Gamera grillar den besegrade Zigra (#ill viinster pa marken).

121'opp for att avlégsna monsterynglet. [ "Gamera vs. Zigra" (1971) halls barnen féngna av elaka utom-
jordingar, vars rymdskepp kan forvandlas till ett hajliknande vidunder.

Trots att Gamera-filmerna var riktade till barn —och familjepublik ar de otroligt valdsamma.
Det sprutar litervis med blod i olika glada farger d4 Gamera och hans monster-motstandare drabbar
samman. [ "Gamera vs. Guiron” finns en scen som bade ar komisk och ryslig: Da Space Gyaos anfaller
Guiron med sin ultraljudsstrale, studsar stralen mot Guirons knivformade skalle och kapar av ett av
Gyaos egna ben. Darefter anvander Guiron sitt knivhuvud for att hacka upp Gyaos som en julkorv.
Gamera-filmerna hade lagre budget an Godzilla-filmerna, vilket betyder att de oftast ser billigare ut.
De miniatyrlanclslzap som monstren hoppar omlzring i ar helt OK, men monsterdrikterna lamnar ofta
myclzet att 6nska. De ar plastiga och verkar snabbt ihopsléngc].a. Déremot ar alla monster myclzet
fantasifulla och Lrottningsma’ccherna mellan Gamera och hans fiender ar som sagt valdsamma sa det
racker och blir sver. De forsta tre Gamera-filmerna ar de basta. De haller en god standard vad det
giller handling och karaktirer, men senare filmer urartar alltmer i larviga situationer och "komiska”
figurer.

1972 skulle filmbolaget Daiei ha producerat "Gamera vs. Garasharp”, men genom en del daliga
affarer forsamrades snabbt foretagets ekonomi och alla planer pa fler Gamera-filmer lades i malpase.
1974 koptes Daiei upp av ett annat bolag och man slappte 1980 ytterligare en Gamera-film, i hopp
om att denna skulle forbattra ekonomin. "Gamera: Super Monster” ar egentligen ett hoplzlipp av scener
fran de tidigare filmerna. Alla delar som visar monsterstrider, ungefar en tredjedel av filmen, ar ham-
tade fran de tidigare Gamera-filmerna. En ramhandling berittar om hur rymdpiraten Zanon tanker ta
sver jorden med hjalp av monstren Gyaos, Barugon, Guiron, Viras, Zigra och Jiger. Tre kvinnliga
superhjéltar misslyclzas med att stoppa honom, men upptéclzer att en ung pojlze har férméigan att kalla
pa Gamera, vilket han saklart gor. Denna film blev en rilztig ﬂopp, som verkade vara slutet pa hela

Gamera—eran.

Gamera ateruppstar

1995 sparkade regisséren Shusuke Kaneko liv i Gamera-filmerna igen och han gjorde det med besked.
Kaneko hade, precis som de flesta i hans generation, vuxit upp med Gamera och hans mindes filmerna
med gladje, dven om de sillan var sarskilt val gjorda. Han tyckte framfor allt att Gamera hade fatt
ofsrtjant daligt rykte och att han alltid statt i skuggan av Godzilla. Kaneko bérjade om historien om
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Gamera pa nytt i "Gamera:
Guardian of the Universe”
denna film ar Gamera inte en
urtidsslzél&padda uppvéclzt av

atomexplosioner, utan ett biolo-

gislzt supervapen slzapat av den
forntida civilisationen pa den
sjunkna 6n Atlantis. Fran bérjan
slzapacle de atlantida Vetenslzaps—
mannen de flygande vidundren
Gyaos for att forsvara 6n. Men
da dessa monster viande sig mot
sina herrar aktiverades ett sista
hemligt vapen for att forinta
Gyaos; Projekt Gamera. Atlantis

gick under i striden mellan

Ayako Fujitani kelar med monsterdrikten ur
"Gamera: Guardian of the Universe”

monstren, men bade Gamera
och hans motstandare visar sig
ha éverlevt och vaknar till liv igen 10 000 &r senare. D& en grupp Gyaos anfaller Japan dyker en
ﬂytan(le sten-o upp 1 havet utanfsr landet. On visar sig vara den sovande Gamera, tickt med lava och
en mangd sma stenamuletter som liknar Yin/Yang-symbolen. Da flickan Asagi far tag pa en av amulet-
terna far hon en telepatisk lank till Gamera, vilket vicker upp honom fér att strida mot sina gamla
fiender. Men det finns en baksida till den makt hon har sver Gamera. De skador som drabbar jatte-
skoldpaddan i striderna 4samkar ocksa Asagi smirta och lidande.

"Gamera: Guardian of the Universe” blev en succé éver hela virlden. Férutom en spéinnande
handling var filmen full av vilgjorda monster och miniatyreffekter. Ayako Fujitani, som spelade den
unga hjiltinnan, drog ocksa uppmarksamhet till sig. Hon ar namligen dotter till actionskadisen Steven
Seagal och hade tidigare blivit kand i Japan som modell i olika reklamkampanjer. Det finns flera
skillnader mellan denna nyversion av Gamera och de aldre filmerna. "Gamera: Guardian of the Uni-
verse’ var en samprodulztion mellan flera film- och TV—]:)olag. Detta gjor&e att det fanns en storre
l)uclget. Gamera ar inte Léingre barnens uttalade Leslzyc].clare. Faktum ar att han inte ]:)ryr sig om man-
niskoslaktet alls — hans uppdrag ar att l)eslzyclcla planeten jor(].en. Detta gor ocksa att manniskorna och
militiren ser honom som ett lika stort hot som Gyaos-monstren. [ den hir filmen har man andrat lite
pa Gameras utseende. Han gar hela tiden uppratt och har ett mindre skal och en 1éngre svans dn
tidigare. Han kan suga upp eld genom sin kropp och spotta ut den genom munnen som explosiva
eldbollar. Aven Gyaos har blivit uppdaterade och liknar mer urtida flygsdlor 4n i den tidigare versio-
nen.

[ uppfsljaren "Gamera 2: Attack of Legion” (1996) har det gatt ett ar sedan handelserna i
forsta filmen. Ett nytt hot i form av utomjordiska kraftdjur har dykt upp efter att en meteorit stortat i
Japan. Gamera reser sig ur havet for att l)elzéimpa monstren, men besegras av den jéttelilza &rottning
som foder fram de mindre vidundren. Dsdligt sarad blir Gamera aterupplivad av Asagi, men kopp-
lingen mellan dem bryts. De krabblika odjuren, dépta till "Legion” av en japansk soldat efter en biblisk
&emonarrné, férgérs till slut da Gamera Oppnar upp sin bréstplé’c och avfyrar en glé&ancle plasmal)oﬂ
som férgér 1egions drottningmoder. [ filmen far man veta att de delar av Tolzyo som forstordes i
"Gamera: Guardian of the Universe” fortfarande ar i ruiner och kanske aldrig kan byggas upp igen.

Ocksa staden Sapporo jamnas med marken och forklaras som katastrofomrade. Detta ar en skillnad
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mot Godziﬂaﬁlmerna, dar
Tokyo tycks sdelaggas i
slutet av ena {‘ilmen, for att i
bérjan pa nista film vara
helt aterstalld och upplnygg’c
igen. Man skildrar ocksa hur
den mentala kopplingen till
Gamera paverkar Asagi och
hur hon gar fran att vara en
normal tonaring till att bli

ett manskligt vrak.

"Gamera 3: Awa-
1zening of Irys" (1999)
avrundar Gamera-trilogin
och tar vid dir den forra
filmen slutade. Militar sver

hela varlden samlar sig nu En mérkare Gamera i "Gamera 3: Awakening o][]ryst’

for att gora sig av med
Gamera, eftersom man fruktar de enorma krafter som jéi’cteslzéldpa(l(lan verkar besitta. Bn ubat
rapporterar att den pa havsbottnen sett dussintals tomma Gamera-skal. Det verkar som om Gamera
inte varit den enda i sitt slag dven om han nu 4r den sista. Samtidigt dyker en ny art av Gyaos upp,
kallad Hyper Gyaos. De ﬂygancle monstren ar nu fler n sist och mer segliva(}.e. Déa Gamera moter
Gyaos i Tokyo resulterar bataljen 1 20 000 forlorade manniskoliv. Ayana, en ung flicka vars famil;
dédades i striden mellan Gamera och Gyaos 1995, hittar ett markligt 4gg i en grotta vid en helgedom
utanfér staden hon bor i. Den tentakelférsedda varelse som klacks fran agget drar kraft av det hat
flickan kanner mot Gamera och vixer sig snart enorm och hungrig. "Irys”, som Ayana doépt monstret
till, sdelagger hela hennes stad och ger sig sedan av mot Kyoto. Dar drabbar Irys samman med
Gamera, men det blir det frammande odjuret som gar segrande ur kampen. Senare forssker Irys svilja
Ayana for att fullborda 1zopp1ingen mellan clem, men Gamera atervander och sliter Ayana ur Irys brost.
Han forlorar da sin ena arm, men é’tterslzapar en ny arm av eld, med vilken han férgér Irys. Denna géng
ir Asagi endast en av manga skramda askadare, ofsrmégen att paverka situationen. Da Irys besegrats
anfaller en flock pa tusentals Gyaos Japan. Den sarade, stridstrotte Gamera ger sig upp i skyn for att ge
sig i kast med de flygande vidundren, men bakom honom sluter jordens férenade militarflyg upp.
Filmen slutar med en allman order fran alla sverbefalhavare att assistera Gamera i kampen mot Gyaos
pa all tankbara satt. Under filmens gang slar man fast att Gamera troligen ar ett av fyra mytislza mons-
ter som vart och ett vaktar ett viderstreck. Gamera ar norr-monstret, medan Irys verkar vara ett av de
andra. P4 sa sitt knyts Gamera till aldre japanska traditioner, ett tema som ocksa har anvants i
Godzilla-filmerna.

Med dessa tre filmer hade regissoren Shusuke Kaneko sagt allt han ville siga om Gamera och
han gick vidare till andra projekt, bland annat en Godzilla-film. Hans Gamera-trilogi anses allmént
som de bista jattemonster-filmer som gjorts. De ar ett forsok att narma sig denna overkliga filmgenre

pa ett sa trovardigt satt som mojligt.

Annu en nystart
2006 tog filmbolaget Kadokawa pictures sver rittigheterna till Gamera-figuren och man beslét sig for

I

att gora ytterligare en ny film, denna gang med en helt ny bakgrundshistoria. "Gamera the Brave”
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bé’)rjar med att monsterslzél&paddan 1973
slar tillbaka en attack av Gyaos, men for att
svervinna dem alla offrar Gamera sig och
sprianger sig sjalv i luften. Trettio ar senare
hittar Toru, som 4r sonen till en av de som
Gamera raddade 1973, ett dgg pa stranden.
Ur agget klacks en slzélc].paclcla som Toru
déper till "Toto”, vilket var det smeknamn
hans doda mamma gav honom. Snart visar
Toto sitt ritta jag da han bérjar flyga
omkring och spruta eld. Torus granne Mai

forklarar att Toto maste vara en Kaiju, ett

jattemonster. Toto vixer orovickande fort
och forsvinner plotligt en dag. Samt,ld,lgt Gamera blir gu//ig igen: "Gamera the Brave”
har flera batar utanfor Japans kust blivit
sinkta. Btt jattelikt dinosaurieliknande
monster, kallat Zedus, ligger bakom och till slut kliver odjuret iland i Torus hemstad Iseshima. Toru
och hans vanner ar illa ute, men Toto, nu betydligt stérre an sist de sig honom, kommer till deras
raddning. Dock ar han inte stor nog att besegra Zedus utan lyckas endast driva ut odjuret i havet igen
med sin eldsprutande andedrakt. Militiren tar hand om den sarade Toto och ger honom energi fran
mystiska stenar hittade dar Toru fann agget. Detta far Toto att vixa ytterligare och han férvandlas till
en fullt utvecklad Gamera. I slutstriden mellan honom och Zedus ljesegras det andra monstret (sélzlart)
och Gamera/Toto flyr fran platsen innan militaren hinner omringa och fanga in honom igen. "Gamera
the Brave” paminner mer om de ildre, barninriktade Gamera-filmerna an om Kanekos trilogi. Gamera
ser ocksa helt annorlunda ut. I Kanelzo—trilogin forandras Gameras utseende fran att vara relativt
sympatiskt i den forsta filmen till att vara betydligt rysligare i den sista. Framfor allt blir Gamera
spetsigare och taggigare for varje film som gar. Toto-Gamera ar en mycket beskedligare varelse, med
mycket mjukare former och stora, snilla gon. Aven "Gamera the Brave” blev framgangsrik, men fick
aldrig nagon uppfoljare. Sedan detta projekt har inga fler Gamera-filmer gjorts.

Gamera-filmerna clelas, liksom Goclzilla—{'ilmerna, in i olika serier beroende pa vilken tid i
japansk filmhistoria de tillhor. De forsta atta
filmerna gjordes under den sa kallade
"Showa-eran”, Kanekos Gamera-trilogi
producerades under "Heisei-eran” och
"Gamera the Brave” under "Millenium-eran”.
Det har gatt flera rylzten om nya Gamera-
{'ilmer, bland annat en dar han moter och
slass mot Godzilla. Men inga nya filmer ar
officiellt planerade och just nu 4r dganderat-
ten till figuren omstridd. Intresset for Kaiju-
filmer i Japan ar idag inte sa hogt som det var
for nagra ar sedan, utan det ar spélz— och
andra typer av skrackfilm som tyclzs vara
mest populira. Men Gamera har visat sig

vara lika seglivad som Godzilla och kommer

Japanska Gamera-leksaker finns i alla former.
Hér som sétare varianter av Viras och Gamera.

sikerligen att dteruppsta igen i ndgon form.
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Mantikoren

Ett av de mest omskrivna monstren ur bestiarierna ar mantikoren. Den har uppstatt nagon
gang 1 forntida myter och sedan rort sig in 1 de allra ticligaste formerna av naturvetenskapen,
for att sedan halla sig kvar dar ett bra tag. Mantikorens existens debatterades fortfarande in
pa 1l 700-talet. Ursprungligen kom mantikoren fran Persien, dar den kallades "martyaxwar’,
vilket ungeféir Letyder "manniskoatare” Btt felalztigt uttal av det persiska namnet pa gre-
kiska gav varelsen det namn som sedan statt sig —"mantikhoras”. Plinius den aldre (ar
23-79 efter Kristus) berattar i sin naturhistoria om hur fruktansvird mantikoren ar. Den
har en blodrad lejonkropp, med ett manniskolikt ansikte. Munnen ar bred och utrustad med
tre rader sylvassa tinder. Svansen ser ut som slzorpionens styart och slutar i en spilzlzlubl)a
forsedd med gif’cdroppande taggar, som sags kunna avfyras mot ]oytet. Mantikoren foredrar
manniskokott framfor all annan foda och dess aptit ar sa stor att den slukar allt av sitt offer,
aven klader, rustning och vapen. Alltsa kvarblir inga spar efter den som slukats av mantiko-
ren. Bartholomaeus Anglicus (ca 1203-1272) instammer i stort Plinius &etaljeradle infor-
mation om mantikoren, men ti”égger att dess kropp ocksa kan vara skapt som en bjorns och
att dess rost later som trumpetstotar.

Det finns saklart inget djur som ser ut som, eller ens liknar mantikoren och som kan ha gett
upphov till legenden om detta vidunder. Men en teori har f(’jreslagit att upprinnelsen till de
ursprungliga myterna kommer av att resande har sett antingen tama eller vilda lejonapor.
Dessa sma apor har manniskolika ansikten, inramade av lejonlika manar av 1é’mgt har.

Kanske férlzlaringen bara ar sa enkel.
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Penny Dreadiuls

"Penny Dreadfuls” var under 1800-talet l)illigt tryclzta ticlningar med Mocligt och sensationellt innehall.
Varje tidning hade sin egen anti-hjalte, det vill siga en ruskig figur som var huvudpersonen. I denna

avdelning av Monsterklubben kommer vi nu att titta narmare pa dessa figurer.

Spring-Heeled Jaclz

Spring—Heeled ]aclz ar namnet pa en {igur
som sades hérja i viktorianska London.
Férsta observationen gjordes runt 1837 och
den sista i december 1904.. Sitt namn fick
{'iguren efter sin f('jrméga att gora omainsk-
1igt héga hopp dver bade murar och hustak.
Det har fick folk att tro att han hade stal-
fjéiclrar under fotterna. | ovrigt péminde ]aclz
i utseende och upptréiclancle mest om (J.jéivu—
len sjéilv. Idéerna om vem Fjéiclerfots—]aclz
egentligen var har blivit manga under arens
1opp. Under 1800-talet f(’jreslog nagra att
det rorde sig om en galen cirkusakrobat, en
upp{innare med storhetsvansinne eller till
och med en utkladd 12éinguru. For nagra var
]aclz cljéivulen sjélv - varken mer eller mindre
- for andra ett sp('jlze av nagot slag.

P4 senare tid har ocksa teorierna om rymcl—
varelser och visen fran andra dimensioner
clylzt upp. Vad man med all sikerhet kan sdga
ar att Jack vid flera tillfallen gestaltas av
olika manniskor med ett sjukt sinne for
skamt.

Eftersom Spring—Heelecl ]aclz var sa omta-
lad dr('jj(le det inte 1éinge forran han L(’jrjade
clylza upp 1 olika pjaser och teaterforestill-

ningar. Inte mindre dn £yra "Penny Dread-

fuls" behandlade hans blodisande dventyr. For det mesta var ]aclz i dessa ticlningar en kallhamrad skurk
av varsta slag. Han gav sig pa ]oé’lde 12Vinnor och Larn med samma grymma hat och slungacle de som
Végacle fé')rf('jlja honom fran nagot av Londons hijga hustak. Ibland fsrklarades hans Lalegruncl, ibland
inte. "Spring—heelyd ]aclz: The Terror of London” pul)licerac].es 1864-1867 av en anonym forfattare och
blev otroligt popular. Den tidningen aterupplivades 1878-1979 och forfattades troligen av Penny
Deradful-veteranen George Augustus Henry Sala. "Spring—Heel ]aclz; or, The Masked Mystery of the
Tower” gavs ut 1885 och skrevs av Thomas Monstery. En av dessa ticlningar, "Spring—Heelecl ]acle; A
Mystery of Mysteries", gjorole honom till och med till en sorts hjéilte som slog ned pa gravplunclrare och
andra kriminella. Detta ar kanske den mest intressanta versionen, ty ]acle ar dar nagot aven JE(’jregé’mgare
till moderna superhjéltar som Batman. ]aclz anvinder avancerad striclslzunslzap och méirlzliga apparater
for att overraska, skramma och l)esegra brotts]ingarna. Men han har inte myclzet till svers for Vanliga

poliser och skipar lagen pa sitt eget sitt. Troligen ar han lika galen som de kriminella han jagar.
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UIIIQIIOWII Islancl S

Handlingen i "Unknown Island” (1948) IT'S OUT OF THIS WORLD - (i, ON A FORBIDDEN =3,

- .. . : . _ CONTINENT 60.000,000 YEARS AGO! WONDERS
ar ingen storre sensation 1 monsterfilms NEVER BEFORE BEIELD BY MAN

|

sammanhang: Fore detta ﬂygoﬂiceren
Ted Osborne och hans fastms Carole
betalar den slzurlealztige 12apten Tarnowski
och hans skumma l)eséittning for att ta
dem till en mystislz 6 1 Soderhavet, dar
Osborne under ett ﬂyguppdrag sager sig

ha sett dinosaurier. Med pa resan foljer

. . % g Virginia GREY
oclzsé’l ex—marmsolcla’cen ]ohn Falrbanlzs J = = [otey o San | ';:I%lllil:mo.
‘ 2\ ! Bartzn MacLANE

(hjélten), som har varit pa den mystislaa
6n och 6verlevt ett mote med urtidsmon-

stren. Under farden till on visar sig

12aptenen vara en fy]le})ult som kastar

1ystna blickar pa den vina Carole. Besitt-

ningen, som har onda aningar, forsoker gora myteri, men misslyckas. D4 de kommer fram till on blir
tva av Leséttningen uppitna av Tyrannosaurier. Under natten, da de alla slagit léger 1 c],jungeln far de
bessk av en jéittemyrslolz. Konflikter blossar upp mellan expe&itionsmedlemmarna. Kapten Tarnowski
tafsar pa Carole, men eftersom hennes fastman Ted ar upptagen med att ta bilder pa urtidsdjuren blir
det ]ohn som far sla honom pa kiften. Detta imponerar stort pa Carole och hon byter pojlzvéin. Slutli-
gen blir dinosaurierna for nargangna och man maste ﬂy on. | tumultet blir kaptenen uppéten av myr-
sloken. De 6vriga stoppas av en T-rex, som strax rakar i slagsmal med samma myrslok. Man ror
tillbaka till baten och lattar ankar. Carole och ]ohn ser omt in i varandras ogon medan 6n avléigsnar sig
1 l)alzgrunden. Slut!

Om man })yter ut de olika urticlsdjuren mot nya urtidsc],jur och just de hir konflikterna mellan
minniskorna mot lite andra konflikter har man en formel som upprepats 1 flera filmer, inte minst den
klassiska "King Kong” fran 1933. Det har helt enkelt gjorts battre forr. Den stora attraktionen i alla
sadana filmer ar just urtidsmonstren. Fran stumfilmstidens "The Lost World” (1925) till dinorullar en
bit in pa 1990-talet gjordes dinosaurier pa film genom dockanimation. Forutom "King Kong” finns
det flera 1ysande exempel pa hur 1yc12at detta kan Mi, men denna teknik kraver bade tid och pengar;
nagot som proc],ucenterna av "Unknown Island” inte hade i overflsd. Man beslot darfor att ta till andra
knep.

Det ér just monstren 1 filmen som ar den stora tjusningen, men bara om man har en forkarlek
till sunlziga monster. Forutom en mekanisk docka forestallande urtidsreptilen Dimetrodon kan vi
ocksa avnjuta ett séiﬂslzap "Tyrannosaurier”. Dessa ar gestaltacle av manniskor i sirdeles lelumpiga,
illasittande och hopplést overlzliga dinosaurielzostymer. Dessa drikter liknar mest rynlziga korvar med
ett dinohuvud pa toppen och ett par gummilzléidda manniskoben i botten. Kostymerna tillverkades av
Ellis Burman och hans medhjalpare. Burman skapade en mingd fantastiska drikter, masker och prylar
till olika filmer, men de har dinosaurierna har han helt enkelt inte fatt ill alls. Sanningen &r vil att det

il
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nog var ett mirakel att han fick thop nagot
alls med den pyttelilla l)udget han hade att
jobba med. Dinodrikterna gjordes av
segelvé’w tackt med 1atexgummi. De mén
som bar drikterna syddes in i dem under
den period de filmades, vilket var en otro-
ligt het eftermiddag i sknen utanfor Holly-

WOOC].. Filmvetaren BO]) Burns var van med

Ellis Burmans son och fick fslja med ut pa : -
inspelningen denna dag. Han har berittat ' : ' —
om de absurda situationer som uppstod och Aven dinosaurier behsver lite kerlek ibland...
vilka problem som killarna i kostymerna fick genomlida. Mannen i drakterna kunde inte se ut utan
fick pa mafa ta sig fram genom terrangen. I filmen ser man hur dinosaurierna férvirrat hasar sig fram
och ibland stster till varandra. De sma frambenen rér lite pa sig och ibland 6ppnas och stings munnen.
For det mesta dr munnarna Vi&éppna. [ en scen slzjuter beséttningen pa tre Tyrannosaurier och man
kan se hur kulorna studsar i sma rokiga smallar mot dinoskinnen. Under inspelningen kastades helt
enkelt torra jordbitar mot dinokostymerna. Under detta bombardemang far en av dinokillarna varme-
slag och svimmar. Denna tagning finns kvar i filmen och man ser hur en T-Rex plotsligt faller till
marken. Mellan tagningarna Léjde sig medlemmar ur kamerateamet framét, sd att de arma krakarna i
drikterna kunde luta sig mot dem och fa en stunds vila. Enligt Bob Burns sag detta mycket markligt ut
och liknade mest nagon sorts underlig parningsritual mellan dinosaurie och manniska!

]'alttemyrslolzen spelades av Ray "Crash” Corrigan, som hade stor erfarenhet av att portréttera gorillor
och diverse jatteapor pa film. Han égcle en egen aplzostym, med L’E’lngt rédbrunt har som han nu l)yggcle
om en aning for att forvandla den till en "jattemyrslok” Som tur var hade publiken ingen aning om hur
jattemyrslokar ser ut, och sikert ingen i filmteamet heller, ty det enda Corrigan gjorde med sin apdrakt
var att satta pa nya, treﬁngrade hander och klistra lite mer har pa
huvudmasken. Denna historia dger rum under slutet av Corrigans
karriar, da han hade borjat fa problem med spriten. Tydligen var
han redan aningen paverkad da han dsk upp pa inspelningsplat-
sen och battrade pa l)erusningen under 1oppet av eftermidc].agen.
Darfor ar bataljen mellan jattemyrsloken och T-Rexen i slutet av
filmen inte sa mycket att hetsa upp sig 6ver. Killen i dinodrakten
lider av utmattning och éverhettning, och Corrigan i sin apkos-
tym ér lullig av spriten. Kampen mellan de bagge monstren liknar
! mest tva fulla ungdomar som star och héinger pa varandra i slutet

| av en skoldans.

"Unknown Island” skickades ut pa biograferna tillsammans med

. en aggressiv marknadsféringskampanj, som utlovade att publiken
inte skulle "tro sina 6gon”. De kanske de inte gjorde heller, men

. inte av de anledningar producenterna hoppades pa. Skadespelarna
ar i alla fall ett erfaret gang, som clylzt upp 1 flera b-filmer under
1940-50-talen. Den hjaltemodige John Fairbanks spelas av
Richard Denning, som var en veteran fran manga, oftast bra,
science-fiction-filmer, bland annat "Skracken i Svarta Lagunen”
Da han ’ciﬂfrégas om "Unknown Island” skrattar han oftast och

medger att den kanske inte tillhor klassikerna i hans karriar.

Let's Dance -Monstervarianten.
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